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Beispiel 
Fahrplan mit D.S.

2 3 4


1


5 6 7 8


A

9

1. 
10 11

2.

12


13 14 15 16

B  

17 18 19 20


D.S. al Coda

   17

21 22 23 24



  1. Spiele Takte 1-10
  2. Wiederhole die Takte 5-8 (Buchstabe A)
  3. Überspringe das Einerhaus (Takt 9+10) 
  4. Spiele das Zweierhaus (Takt 11+12)
  5. Spiele Buchstabe B (Takte 13-20)
      Beachte die zwei Takte Wiederholung im Takt 15+16 (      )
  6. Gehe zurück zum D.S. Zeichen (Teil A) 
  7. Spiele die Takte 5-8
  8. Einerhaus überspringen und direkt das Zweierhaus spielen (Takt 11+12)
      Beachte: Beim D.S. oder D.C. gibt es keine Wiederholung,
      ausser es wird speziell erwähnt.
  9. Teil B spielen bis zum Coda Zeichen (Takte 13-16)
10. Sprung zum Coda und die Takte 21-24 als Schluss spielen





Die Rhythmussprache


1

Mit der Rhythmussprache (Zählsystem) wird der genaue Standort der Noten
bestimmt. Es existieren verschiedene "Sprachen". Hier eine kleine Auswahl davo

(Eins - und - Zwei - und)
+ 2  +

etc.

(Ein - ta - un - te)
1  ta + te

etc.
1

(Ein -  ta  - ta)

    ta ta

3
etc.  


ta te ta  te ta  ga te ge ta    te ti

3

  


1 + 2  + 1  e + e 1    te ti

3

  


Ma ma Pa  pa Sa  li zä me Pe    ter li

3

  


1 + 2  + 1  ta + ta 1    ta ti

3

  


taa gaa taa  gaa ta  ga da ga ta    ga da

3

  

   18


1 + 2  + 1  e + de 1    de de

3

  
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Viertelnoten und
Viertelpausen


1

ä
Klatsche die Viertelnoten oder spiele sie auf einer Trommel. Zähle immer laut mit.


Puls: mit dem Fuss oder der Bass Drum spielen

2
3

4
1

2
3

4
1

Œ
2

3
4

1

Œ
2

3
4

 Œ Œ   Œ Œ   Œ Œ Œ  Œ Œ Œ 

  Œ Œ Œ  Œ Œ Œ   Œ Œ   Œ Œ

    Œ    Œ   Œ    Œ 

  Œ    Œ   Œ  Œ  Œ  Œ 

 Œ   Œ Œ   Œ  Œ  Œ  Œ  Œ

  Œ Œ   Œ Œ  Œ Œ  Œ Œ Œ  Œ

20

 Œ  Œ Œ Œ  Œ Œ        
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Zusammenfassung

  Œ  Œ   Œ Œ Œ   Œ    

    Œ   Œ   Œ   Œ   

  Œ  Œ Œ  Œ   Œ Œ    Œ 

 Œ   Œ  Œ      Œ  Œ Œ 

 Œ Œ  Œ Œ  Œ Œ  Œ Œ Œ   Œ Œ

    Œ Œ   Œ Œ     Œ  

21

  Œ Œ    Œ     Œ Œ   



Figuren mit 16-tel Noten

1

Jede 16-tel Figur hat ein eigenes Aussehen (Bild). Versuche dir vorzustellen
wie jede einzelne Figur klingt. Wenn du alle Figuren voneinander unterscheiden
kannst, wird das Notenlesen ganz einfach. Vergleiche die folgenden 11 Figuren
mit diesen vier 16-tel Noten.

 ta + te

   

R

1

Spiele jede Figur zuerst mehrmals nacheinander auf der Snare. Dann kannst
du sie auf dem ganzen Schlagzeug spielen. R = Rechte Hand, L = Linke Hand

Figur   1
L

ta

R

+ te

etc.  

1

Figur   2
R         R        L

ta + te

etc.  

1

Figur   3
R     L           L

ta + te

etc.  

46                                  

1

Figur   4 
ta

L      R      L

+ te

etc.  



Figuren mit 16-tel Noten                                   

1

Figur   5
R                 L             R             L

ta + te 2

 
ta + te

   

1

Figur   6
R    L                       R    L

ta + te 2

 
ta +

  ‰
te

1

Figur   7 
ta

R         L                  R         L

+ te 2

   
ta + te

 

1

Figur   8 
ta

R    L                          R    L

+ te

  
2


ta + te

 

1

Figur   9 ‰
ta +

R    L         

te

etc. 

1

Figur 10 
ta + te

etc.

47                                  

1

Figur 11 ‰
ta + te

etc.r
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Figur  1

 ä
Bass Drum


Tom Snare

   
Snare


Snare

      

            

            

            

                

                

                    

48

                        



Figur 1

                  

                  

                  

                  

                    

                    

                      

49

                      



Figur 1

                              

                              

                              

                              

                            

                            

                          

50

                          
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Zusammenfassung 

                       

           ‰      

                      ‰ 

                       

         ‰             

                     

51

                       
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KNACKNUSS  C
                      

             ‰         

                      

                        

   ‰                

                         

                           

56

                        
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Figur  7

                     

                  

              

            

                                

                            

                            

67

                      
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Zusammenfassung 

                     

              ‰         

                     

                          

    ‰     ‰             

                             

                         

68

                      
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ÜBERSICHT  TRIOLEN


1 2 3 4

44
11 ta ta

3

22   ta ta

3

33   ta ta

3

44   ta ta

3

  

44
1 ta ta 2 ta

3

ta 3 ta ta 4 ta
3

ta

44
1 ta ta 2 ta ta 3 ta ta

3

4 ta ta

44
1 + 2  + 3  + 4  + 

44
1 ta ta

3

+ ta ta

3

2      ta ta

3

+ ta ta

3

3      ta ta

3

+ ta ta

3

4      ta ta

3

+ ta ta

3

     

44
1 ta ta + ta ta

6

2      ta ta + ta ta

6

3      ta ta + ta ta

6

4      ta ta + ta ta

6

     

44
1 ta ta + ta

3

ta 2   ta ta + ta

3

ta 3   ta ta + ta

3

ta 4   ta ta + ta

3

ta  

44

79


1 ta ta

6

2      ta ta

6

3      ta ta

6

4      ta ta

6

     
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Figur  1

 
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Zusammenfassung
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

Übersicht  A
Figuren mit 16-tel Noten


1

1

Wiederhole jede Figur zuerst mehrmals auf der Snare bevor du sie
nachher auf dem ganzen Schlagzeug anwendest.


+ 2 + 3 + 4

    
+ 5 + 6 +

   

 
11

2 
++ 2 ++ 33 ++ 44

    
++ 55 ++ 66 ++

   

 
11

3 
++ 2 ++ 33 ++ 44

    
++ 55 ++ 66 ++

   

 
11

4 
++ 22 ++ 33 ++ 44

     
++ 55 ++ 66 ++

    

 
11

5 
++ 22 ++ 33 ++ 44

     
++ 55 ++ 66 ++

    

 
11

6 
++ 22 ++ 33 ++ 44

     
++ 55 ++ 66 ++

    


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
11

7 
++ 22 ++ 33 ++ 44

      
++ 55 ++ 66 ++

     
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Übung  A
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              

      ‰       ‰ 

                

              

              
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              

      ‰       ‰ 

  ‰       ‰     

                
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

KNACKNUSS  M
               

 ‰             ‰ 

               

   ‰   ‰     ‰  ‰  ‰ 

            ‰   

                  

 ‰   ‰   ‰   ‰   
D.C. al Coda

   



   ‰    ‰      
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